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Comença el joc accedint al següent enllaç: 

Disposeu d'un mapa digital amb les ubicacions 
on podreu conèixer i buscar solucions als 
problemes en la qualitat de l'aigua, l'hàbitat 
fluvial, i el bosc de ribera. 

Quan arribeu a la ubicació:
 

HOLA !
T’apuntes a millorar la 
qualitat del paisatge 
fluvial del Mèder?

Pas 1: 
Seguiu les indicacions del aplicatiu. Observant l'entorn trobareu la solució 
al primer repte.

Pas 2: 
Entreu la solució a l'aplicatiu i haureu aconseguit accedir al segon repte. Si 
resoleu bé el segon repte aconseguireu una lletra. 

Pas 3: 
Recopila totes les lletres per formar la paraula final i avançar cap a un riu 
de més qualitat.

Espai per apuntar les lletres  aconseguides del joc digital


